DESIGN DOCUMENT

PRAKTICKE

KDY

Na hru pfijedte ve Ctvrtek v podvecer, odjezd bude v nedéli dopoledne.
Muzete pfijet i v patek rano, nejpozdéji prosim v pul devaté, abychom vas
zvladli obléct. A odjet muzete nejdfiv v sobotu v noci po hre.

KDE

Hrat budeme v prostoru Raketové zakladny v Bratronicich.

PRO KOHO

Zakladna neni zcela bezbariérova a béhem hry hraci v arealu nachodi priblizné 10 km
denné. Takze urcita fyzicka zpusobilost je nutna.

Hra je pristupna pouze pro hrace nad 18 let.
Tato hra se odehrava v postapokalyptické budoucnosti.
Hra je osetfena hernimi mechanikami pro fyzickou i psychickou bezpecnost hraca.

Jakoukoliv scénu mizete kdykoliv ukondit.

DOPRAVA

Je mozné dojet autobusem do Bratronic, odtud lze dojit pésky. Autem se dostanete az
na zakladnu, parkovat se da v predni cCasti zakladny. Spolujizdu si planujte idealné pres
organizatory pripravenou udalost na FB.

CO S SEBOU

Krome vySe zminéného nezapomernte na dostatek obleCeni, hygienicke
potfeby, osobni véci, penize v CZK, v pfipadé potfeby redukci do
eurozasuvky, nabije¢ky na elektroniku, léky a MISKU na jidlo, LZICl a
NADOBU na piti! N&ktera jidla jsou spi$ polévky nebo kase, takze urgité
radsi misku.

KOSTYM

Pro Cisté nezajistujeme kostymy. Postavam, kterym budou patfit riizné specifické
doplnky, pujcujeme tyto doplnky, ale zakladni kostym ne. Dobra zprava je, ze tobude v
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lété - tudiz bude snadna volba - a postapo prostredi vam dava velky prostor pro
vytvoreni vlastniho kostymu za par korun.

CATERING

V CENE HRY JE PLNA PENZE OD CTVRTECNi VECERE PO NEDELNI
SNIDANI

Jsme schopni pripravovat jidlo pro tyto specialni diety - vegetariany, celiatiky, alergiky
a lidi s mlécnou intoleranci. Jen je potreba to predem hlasit, kuchyné si s tim poradi,
ale potrebuje védét, s ¢im hrat.

Bohuzel nejsme schopni zajistit veganskou stravu ani ostatni diety.

Kuchyné bude stylizovana do prostredi hry a jidlo se bude pripravovat primo na
zakladné.

Mezi jidly bude k dispozici chléb se sadlem nebo s tvarohem.
K piti bude po celou dobu hry k dispozici voda nebo mirné ochucena stava.

MizZete vyuzit také organizatory vedenou hospodu a ¢ajovnu, kde si muizete za cash CZK
zakoupit mnohé dalsi alko i nealko, horké i studené drinky a alkoholy.

SPANI

Spani je zajisténé v prostoru zakladny. Je velmi spartanské. Umime vam zaridit desky z
mékké mechovky (Mirelon). Je to podobny material jako karimatka, je 3 cm silna a velka

cca 50 x 200 cm. VSechny ostatni véci jako spacaky, deky, polstare a
ruéniky si musite pfivézt s sebou.

HYGIENA

Na misté je pouze uzitkova studena voda.

Dovezeme cisternu s teplou vodou a toalety budeme resit pronajmem Toiek. Dodavame
toaletni papir, mydlo, dezinfekci na ruce a papirové rucniky.

Neni tu sprcha, jen toalety s tekouci studenou vodou v prizemi.

Bude moznost se tu umyt, ale pocitejte s polnimi podminkami.

VIZUAL A ESTETIKA HRY

Budeme se pohybovat v postapokalyptické budoucnosti. Bude horko. Zapojte fantazii,
hodné toho vytvorite vy sami.



DOPLNKY

Nékteré postavy budou mit specifické doplnky, ty vam pGjcime.

ZBRANE A ZBROJ

Na nasich hrach pouzivame vyhradné mékcené larpové zbrané a pokud ma
byt vase postava ozbrojena, budeme pro vas mit jeji vyzbroj. Pokud mate
svoji - kompletné mékéenou bez kovovych prvka - mizete si ji vzit s
sebou, ale radéji se predem zeptejte. Parkrat byli néktefi hradi smutni, kdyz jsme
jim nedovolili zbrané s kovovou nebo tvrdou drevénou zastitou nebo kovovou

hlavici. Zadné kovové zbrané na hie neakceptujeme, VCETNE OSTRYCH NOZU,
dékujeme za pochopeni.

Nékteré postavy mohou mit lehkou ,kevlarovou® zbroj, kterou vam také puj¢ime. Jestli
si chcete privézt vlastni odpovidajici postave, vitame to.

Budou tady strel(né zbrané - a to upravené nerfky. Nepouzivame ani paintballové ani
airsoftové zbrané.

TABAK

Hra je nekuracka. Ale protoze vime, ze nékteri by s tim mohli mit problém, ve hre bude
jedno misto kde bude koureni a dalsi drobné vypadnuti z role povolené. Toto misto je
urcené pro koureni i kdyz se jesté nebo uz nehraje. Jinde se kourit nesmi.

CASOVY ROZVRH HRY

Casovy rozvrh berte spise orientacné. Na misté jesté muze byt upfesnén.
Ctvrtek

PFijezd hraca ve Ctvrtek od 18:00 do 22:00

18:00 vecefe (polévka, chleba)

Vecerni program:

20:00 - 22: 00 dobrovolné workshopy hlavné na modu - Cesani, finalizace
kostym, foceni!

Patek
8:00 - 9:00 snidané

9:00 workshopy a uvod do svéta a postavy



13:30 obéd

14:00 - 15:00 pauza a pfiprava na hru

15:00 ritualni prdchod do hry

15:00 - cca 0:00 hra

Sobota

9:00 - 10:00 snidané

10:00 - cca 20:00 hra

Navecer se hra bude schylovat ke svému konci, naplanuijte si ji
tedy tak, abyste v prubéhu a po skonéeni bohosluzby stihli uzavfit své herni
linky.

cca 20:00 ritualni odchod ze hry

20:00 Debrifing, vecere a party!

Na hfe bude funk&ni hospoda, kde muzete zakoupit alkoholické i
nealkoholické

napoje.

Nedéle

9:00 - 12:00 snidané, uklid a odjezd.

Budeme vdécni za pomoc s uklidem — nastésti toho nebude moc!

HERNI STYL
PRIPRAVA HRY

Hra je typu ,,pojd’ si hrat“ a od hracu se ocekava jen lehka priprava. Dostanete scénar
postavy, nepodilite se na jeho psani; pozadame vas vsak, abyste si jej dukladné precetli,
zamysleli se nad svym vykladem a pripadné problémy, které by mohly nastat,
konzultovali s organizatory.

Nebudeme také ocekavat, ze budete sami studovat podrobné informace. Dodame vam
vlastni komplexni materialy, shrnujici to, co potrebujete védét a co by se vam mohlo
hodit. Chybét nebudou ani rekapitulace vsech potrebnych informaci.



MIRA SKRIPTU

Cisti jsou hra skriptovana charakterem postav a nékterymi nasimi zasahy do

prab&hu hry. Postavy maji pomérné velkou svobodu v rozhodovani v kli¢ovych
momentech. Nemusi resit, jak je to ,,spravné“, protoze zadné spravné neexistuje. Hra
mlze dopadnout velmi rizné, neni to sled jasné danych krok( Neni to ovsem ani
sandbox, kde si postava déla, co chce. Postavy maji radu véci k feSeni, fadu vztaha k
odziti, ale maji i prostor pro vlastni hrani si, uzivani si situace.

Hrac neni postava
Obecné plati, Ze nejlepsi je co nejvic se vzit do dané postavy a jednat v
souladu

s tim, jak by jednala tato postava. Coz je velmi €asto upiné jiné, nez byste
jednali vy

jako hraci. Ale kdyz zlGstanete “v postavé”, je velmi malé riziko, ze byste délali
néco,

co by vyboCovalo z ramce, ktery jsme hie vymysleli.

JAK SI HRAT

Cisti je hra vaZzna s mnoha dramatickymi a tragickymi prvky, fesi se tu vazna
a tezka témata. Vétsina postav se setkava s horrorovymi prvky.

Uzijte si tyto jeji rozmeéry.

AKTIVITA

Jako v kazdé hre plati, ze hru si udélate pfedevsSim sami. Kdyz ji budete hrat
aktivné, budete chodit do konfliktt, budete hlu¢ni, hrat se svymi emocemi
ven, budete iniciativni- pak vaSe hra bude plna akce a zabavy. Moznost, ze
byste sedéli a ¢ekali, co pfijde uplné nefunguje. Jdéte do toho naplno!

TAJEMSTVi

NasSe hra neni transparentni a pracuje s pfekvapenim a tajemstvim.

Postavy maji sva tajemstvi. Tajemstvi MAJi BYT ODHALENA, ale v pravy
Cas; a véfime, ze hra funguje dobre, pokud jsou tajemstvi prekvapenim pro
postavy i hrace.



Nevyzrazujte prfed hrou sva tajemstvi ani jim nefikejte, co si vasSe postava
mysli 0 jejich a co s tim planujete udélat. Pokud jste s néCim ve hre
nespokojeni, mate pocit, ze byste si chtéli postavu interpretovat trochu jinak
nez je napsana, chcete udélat zasadni rozhodnuti, které by mohlo ovlivnit
vase spoluhrace, nebo chcete néco vylepsit ve svych vztazich ve hre, jdéte
prosim a promluvte si s organizatory. Znaji hru opravdu dobfe a vymysli
zpusob, jak udélat radost vam i vasim spoluhracum.

CILE
Na konci textu ke své postavé najdete shrnuti “CiLE”. Je to inspirace pro vas. Pomlize

vam to navazat herni linky. Rozlozte si je tak, at si zahrajete oba dny, neni smyslem je
za hodinu vsechny “splnit” a pak nevédét, co se svou postavou dal.

Hra vam také Casto prinese rdzné zvraty, cile a preference vasi postavy se mohou zménit
- tak jak se méni v realném zivoté. Pocitame s tim a pokud si béhem hry projdete svou
vlastni katarzi, je to dobre. Neni smyslem celou hru trvat na né¢em, co mate v cilech,
prestoze hra se vyvinula Uplné jinym smérem. Ve skutecnosti hra je napsana tak, Zze u
rady postav ocekavame velkou proménu.

KONFLIKTY

V béZném Zivoté ma vétsina z nas snahu konflikty uhlazovat a chovat se konsensualné.
Pro hru je ale zabavné konflikty naopak eskalovat. Tim, Ze vase postava vyostri konflikt
s jinou postavou, udélate i jeji hru plnéjsi a emotivnéjsi. UZijte si moznost chovat se
emotivné, hlucné, konfliktné, hadat se s jinymi, kricet na sebe a dat priichod svému
Spatnému ja.

MECHANIKY
INSTANTNiI PRERUSENI SCENY

Pro odchod z jakékoli scény, ktera je vam neunosné neprijemna, aniz byste museli hru
ukoncit nebo prerusit pro ostatni hrace, je véta: Potrebuji se vyzpovidat,
potrebuju se jit pomodlit. Mizete odejit a jit si promluvit s organizatorem
(zpovédnikem), dat se dohromady, pripadné se zeptat na to, co byste potrebovali védét,
a hrat dal. Nevahejte si po jakékoliv pro vas jako hrace neprijemné situaci promluvit s
orgy nebo zpovédniky. Od toho tam jsme.

ZASTAVENI SCENY NEBO HRY
Pro zastaveni scény se pouziva znamé STOP.



Prerusi to jen konkrétni situaci a zbytek hry pokracuje plynule dal. Umozni vam to
ukoncit situaci, kde se fyzicky nebo psychicky citite Spatné a potrebujete z ni odejit.

Ruda STOP

Ruda stop zastavuje celou hru - protoZze se napf. musi zavolat Iékaf apod.
Ruda STOP ukonéuje nejen scénu, ve které nechcete dal pokracovat, protoze mira
vaseho psychického nepohodli, coby hrace, prekrocila Unosnou mez, ale zastavuje do
vyreseni situace celou hru. Treba pfi zranéni nékoho z hracli. Po Rudé STOP se vyresi
situace a hrajeme dal.

FORMA REGULACE NATLAKU NEBO NASILi BEZ PRERUSENi HRY A
SCENY

Paklize je na vas né&jaka scéna pfilis silna, mizete regulovat situaci hlaskou:
Pane Boze stuj pri mé.

Existuje moznost, Ze se vaSe postava dostala do problémul, a jeji pratelé ji chtéji

pomoct a ochranit (tfeba pred vyslechem). Jenze vy, jako hrac, tu scénu chcete
absolvovat a nechcete se nechat zachranit nebo odtahnout. Pak svym spoluhracdm

feknete: Svij osud zvladnu sam! A oni vas nechaji prozit vas osud.

INTIMITA A NASILI

Pro hrani intimity mame také mechaniku. Pouzivame pro ni jednu ruku a ukazujeme
pocet prstl. Paklize se vase postava dostane do situace, kdy by mélo mezi dvéma lidmi
dojit k intimnostem, ukazete si vzajemné prsty na jedné ruce v zavislosti na intenzité,
kterou chcete zazit.

0 - Ruka v pést - viibec se mé nedotykej.

1 - Jeden prst - zvladnu letmy dotek, pohlazeni po rameni

2 - Dva prsty - lehké objeti, polibek na tvar

3 - Tri prsty - pevné objeti, pohlazeni pres obleceni i na intimnéjsich partiich
4 - CtyFi prsty - totéZ co pred tim plus polibek na Usta, francouzsky polibek
5

- Pét prstu - jsem ochoten experimentovat, kam az mdzeme zajit.

svwwrsr wrs

nikdo nikoho dotykat.

Sexualni styk konsensualni i nekonsensualni probiha tak, ze hraci pouziji prstovou
mechaniku. Pak ve skutecné realité udélaji to, co odpovida domluvenému stupni
explicity a slovné si feknou, co herné zazily herni postavy. Radi bychom zdlraznili, ze



herni znasilnéni neni nosné téma této hry a vzdy musi byt dopredu konzultovano s
organizatory.

SMRT

Nékolik postav zemre v prabéhu hry (a hradi se vrati v k(zi jiné postavy), dalsi k jejimu
konci. Bude-li moznost, uzijte si tuto situaci jako prilezitost k velkym emocim.

O tom, kdy postava zemre rozhoduje vétSinou hrac¢ té postavy. Pokud

nékoho chcete zabit a on nechce svou postavu nechat umirat, prosté se vam to
nepovede.

Budete-li mit takovy napad, radéji ho predem konzultujte s organizatory, a pokud vam
zabiti nedovolime, nebud’te smutni, je to velmi elementarni pravidlo hry.

Jak se konstatuje smrt? Paklize vam “mrtvola” nezmackne podanou ruku, je postava
mrtva. Paklize treba tézce zranéna postava lezi a nejevi znamky zivota, zmacknete-li ji
ruku a ona odpovi taky zmacknutim, jesté Zije.

BOJ A ZBRANE

| na této hre pouzivame jisté formy boje a odpovidajici zbrané. Zbrané nejsou zelezné,
ale umélohmotné a mékcené (typu bofry). Jak piseme vys - zbrané pro hrace mame,
pokud si chcete privézt svou, je to mozné jen tehdy, kdyZ je mékéena a neobsahuje
ZADNE kovové prvky.

Boj je divadelni, neni to drevarna.

Hra je v nékterych chvilich velmi emotivni, udrzte prosim i v téchto chvilich zbésilost na
uzdé a bud'te ohleduplni k souperim. | cizi postavy jsou lidi. :)

LECENI

Ve hre je nékolik hernich lékard. Je dobré se po stretech s nepritelem nechat uzdravit.
Vsechno uzdravovani probiha nasobné rychleji nez v realité, ale hrani zranéni si nalezité
uzijte. Diagndza vsech neduhu probiha tak, Ze lékaf nahmata vas tep na zapésti a
vyslechne pacienta.

Léceni samotné probiha podanim léku (trocha cukru) nebo obvazanim zranéni.

NEHERNI CHOVANI NEBO DEBATA

Nékdy se stane, Ze se nékdo z hraéu zapomene a prevede fe€ na neherni
témata. Na upozornéni pouzivame mechaniku “Tyhle fe€i bych nechal do
garaze”.



HERNIi EKONOMIKA

Hra neni primarné o ekonomice a neni to deskovka. Penize jsou prostredek hrani, nelze s
nimi nijak extra Carovat a “vyhrat hru”. Stanovovat néjaké ceniky a tabulky nechceme,
bylo by to jen na obtiz.

Ve hre budete mit rekvizity v podobé minci.

Ale rGzné véci mély tehdy riznou hodnotu a vse se mize hodné ménit v zavislosti na
situaci.

Postavy maji samozrejmé dalsi majetek kromé obycejné hotovosti - movité i nemovité
véci, domy, lodé atd.

Hrajte si s tim vSim tak, aby to pro vas bylo zabavné. Fabulujte, improvizujte pri
stanovovani cen, smlouvejte a hadejte se, jenom hlupak se nehada o cené.

KONZULTACE

Na hre je celou dobu k dispozici tym orgli. Tento tym s vami bude konzultovat veskeré
vase potreby tykajici se postavy i fyzického a psychického komfortu.

Vyuzivejte tuto pomoc kdykoli si nebudete jisti, nebo vam ve hre néco nezafunguje.

HLUCHA MISTA

Béhem kazdé hry se najdou hlucha mista, kdy vase postava nema zrovna presné dano, co
ma délat. Tady je par napadu, ¢im vyplnit Cas:

Smaltallky s hraci, se kterymi jinak nemate dlivod interagovat.

Bézte se popovidat do hospody k Cecilii nebo si tam dat particku kostek Ci
néco podobného.

PRIHLASOVANI A CASTING

PrihlaSovani je otevieno, dokud se nenaplni kapacita hry, tj. 55 hraci. Ucast na hre je
pridélovana podle casu prihlasky. Kdo se prihlasi po naplnéni kapacity, bude veden jako
nahradnik a v pripadé odhlaseni jiného hrace bude mit prednostni Ucast na hre.

Postavy jsou rozdélovany organizatory podle vyplnénych preferenci v prihlasce. Vétsinou
hrac dostava na vybér ze 3 postavy. Pravo na finalni rozhodnuti, kterou postavu nakonec
dostane si ale vyhrazujeme my organizatori.

Vice na webu www.cisti2262.cz v sekci prihlasky.



http://www.cisti2262.cz/

Moznosti stornovani

Prihlasku je vzdy mozné stornovat, ale s blizicim se terminem hry roste stornopoplatek.
Storno poplatek mésic pred hrou (a pozdéji) je 50% ceny,
Storno poplatek poslednich 14 dn pred hrou je 100% ceny

Vice na webu www.cisti2262.cz v sekci platby.

ODBORNA POMOC BEHEM HRY A PO HRE

Vsechny nase hry obsahuji mechaniky, které zarucuji fyzické i psychické bezpeci hraca.
Vysvétlujeme a nacvicujeme je béhem predhernich workshopa.

V prubéhu hry i po jejim skonceni jsou hracim k dispozici psychologové, koucové a
terapeuti at' uz z fad organizatord, nebo kde by bylo tfeba rozsahlejsi pomoci, jsme
pripraveni hracim doporucit dalsi odbornou pomoc.

DEBRIFINK

Po konci hry nasleduje dobrovony debrifing, ktery doporucujeme absolvovat (zvlast
méné zkusenoym hracdm), protoze umozni plynulé ukoncéeni hry ve vasi mysli. Budeme si
povidat o tom, co vam hra prinesla nového, co po jejim skonceni mate, co jste pred tim
neméli. Debrifink neslouzi k vypravéni historek ze hry, na to je afterparty. Zvlast' lidem,
kteri béhem hry zaziji velké emocni turbulence doporucujeme debrifink absolvovat, je
to soucast emocni hygieny.

10


http://www.cisti2262.cz/

PROHLASENi O BEZPECNOSTI A OCHRANE ZDRAVI A
MAJETKU

Odeslanim prihlasky na hru hraci prohlasuji, ze se béhem celé akce budou chovat tak,
abych neohrozili zivot, zdravi ani majek sebe ani ostatnich Gc¢astniku.

Konzumace alkoholickych napoju je v prabéhu akce povolena, ale hraci prohlasuji, ze ho
budou konzumovat odpovédné a uvazlivé. Konzumace jinych psychotropnich latek neni v
prabéhu hry povolena.

Hracéi prohlasuji, ze se budou chovat ohleduplné i vuci parealu zakladny. Nebudou
jakymkoli zplsobem poskozovat budovu ani jeji vybaveni, jakkoli zasahovat do omitky
nebo poskozovat podlahu, na rozlité tekutiny bez otaleni upozorni organizatory, aby je
mohli uklidit.

Hraci se v pribéhu hry budou chovat ohleduplné i k rekvizitam a kostymum, které jim
budou svéreny.

Hraci se v prabéhu hry budou chovat ohleduplné k dal$im hracdm. Tak aby jim svym
chovanim nenarusovali hru (napr. debatou o nehernich vécech apod.) Pokud budou
potrebovat na chvili opustit roli, udélaji to vyhradné v prostorach které k tomu budou
smluvené.

Nase hry jsou nekuracké. Hraci - kuraci se budou v tomto sméru chovat ohleduplné.
Pokud ve hre budou kuraci, budou kourit vyhradné na misté, které k tomu bude predem
smluvené.

ZDRAVOTNICKE ZAJISTENI

Béhem nasich her nedochazi k situacim, které by byly primocare nebezpecné nebo
ohrozujici. Ale nehoda se mlze stat i za zcela nepredvidatelnych okolnosti a jsme na to
pripraveni. V pribéhu vSech naSich dramatickych larpu je pritomny zdravotnik a jsme
pripraveni v pripadé nouze zavolat i rychlou lékarskou pomoc.

PROHLASENI O RESPEKTU VUCI NABOZENSKEMU VYZNANI,
POHLAVI A NARODNOSTI

Zasady ochrany osobnich udaji - Osobni idaje a GDPR

Abyste se mohli pfihlaSovat na nase hry, musime zpracovavat nékteré vase
osobni udaje. Pro pfihlasovani na nase hry potfebujeme nékteré dalsi udaje.
V souladu se zakonem €. 101/2000 Sb., v platném znéni (zakon o ochrané
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osobnich udaju a o zméné nékterych zakonu, dale jen ,zakon®) odeslanim
pfihladky souhlasite se zpracovanim osobnich (daji spravcem Tomas
Houska, se sidlem Vaclavkova 2, Praha 6 (dale také jen ,spravce®) pro ucely
uskutecnovani a organizace hry.

Osobnimi udaji se rozumi udaje obsazené v objednavkovém nebo
registracnim formulafi, tj. zejména jméno, pfijmeni, telefon, e-mailova adresa
a veSkeré dalSi udaje uvedené v pfihlaSovacim formulafi.

Osobni udaje bude spravce zpracovavat manualné v nejuzSim tymu
organizator(i hry. Udaje nebudou poskytnuty Zadné tfeti osobé&. Tento souhlas
je udélen na dobu neurcitou. UzZivatel ma zakladé zakona pravo pristupu ke
svym osobnim udajum zpracovavanych spravcem (zejména pravo na
poskytnuti informace o uc€elu zpracovani, rozsahu zpracovavanych osobnich
udaju a jejich zdroji, povaze zpracovani a pfijemci Ci pfijemcich osobnich
udaju). Spravce mu tuto informaci bez zbyte¢ného odkladu za pfimérenou
uhradu neprevysSujici naklady nezbytné na poskytnuti informace preda.

Zjisti-li uzivatel, Ze zpracovani jeho osobnich udaju je v rozporu s ochranou
jeho soukromého a osobniho Zivota nebo v rozporu se zakonem, ma pravo
poZzadovat od spravce nebo jim povéfeného zpracovatele vysvétleni a
odstranéni takto vzniklého stavu.

VaSe osobni udaje uvedené v objednavce v eshopu zpracovavame pro
nasledujici ucely:

e Zpracovani prinlasky na hru.

e Pravnim ddvodem tohoto zpracovani je plnéni smlouvy.

Uvedené osobni udaje za timto u€elem zpracovavame po dobu trvani zarucni
doby. | vaSe osobni udaje uvedené v pfihlasce na naSe hry povazujeme za
ddvérné a vyuzivame je vyhradné pro pfihlaSeni a hru a pfedvybér postavy. K
témto udajim maji vyhradni pfistup organizatofi her. Ke sbéru téchto
informaci pouzivame Google formulaf, Google doc a mailovy klient Google.

FOTKY A VIDEA
Politika tykajici se audiovizualnich materialt pofizenych na nasich
hrach
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Na naSich hrach porizujeme audiovizualni zaznamy. Prihlasenim na hru hrac vyjadruje
svij souhlas a udéluje organizatorim hry svoleni k porizeni fotografii, audio a
videozaznamu v prabéhu hry, a poskytuje organizatorovi neomezené vyhradni licence k
uziti tohoto zaznamu, pripadné kterékoli jeho ¢asti, vSemi znamymi zpusoby uziti a bez
omezeni Uzemniho, casového, technologického, mnozstevniho a bez omezeni Ucelu.
Licence i ostatni opravnéni podle predchoziho odstavce jsou poskytovany jako vyhradni,
neomezené, platné od dne vytvoreni zaznamu na celou dobu trvani autorskych a
majetkovych prav podle platnych zakond.

Fotografie a audiovizualni zaznamy, nebo jejich casti mohou byt Sireny zejména
prostrednictvim webu a socialnich siti, dokumentarnich snimkd, almanachd, prehlidek,
festivall, soubornych dél, verejnym promitanim, pouzitim ve filmovém dile, televiznim,
rozhlasovém nebo jinym vysilanim a dalSich médii, mohou byt zarazovany a uzity v ramci
rozsahlejsich dél soubornych, sborniki a dokumentd, stfihovych poradi, upoutavek,
trailer( apod.

Soucasné chceme hrace ubezpedit, Ze nam jde o to, aby se hrac citili bezpecné a
komfortné a pred zverejnénim téchto materiald publiku mimo okruh hraci budeme
postupovat podle nasledujiciho klice:

e Automaticky budeme zverejnovat zabéry, které budeme povazovat za nekonfliktni

e Fotografie budeme nejdrive prezentovat v uzavrené skupiné urcené pouze pro hrace
hry. Pokud hrac¢ bude mit pocit, ze néktera fotografie je pro néj pocitové dehonestujici,
protoze zachycuji treba herné vypjaty moment, nebudeme ji zverejnovat mimo tento
hracsky okruh.

e Na fotografiich ani videu neuvadime identifikaci hracd, na socialnich sitich je z
principu neoznacujeme a zadame soucasné vsechny hrace, aby zde kazdy oznacoval
vyhradné sam sebe.

Prohlaseni o bezpecnosti a ochrané zdravi a majetku

Odeslanim prihlasky na hru hraci prohlasuji, ze se béhem celé akce budou chovat tak,
abych neohrozili zZivot, zdravi ani majek sebe ani ostatnich Ucastniki. Konzumace
alkoholickych napoju je v prubéhu akce povolena, ale hradi prohlasuji, Zze ho budou
konzumovat odpovédné a uvazlivé. Konzumace jinych psychotropnich latek neni v
prabéhu hry povolena.

Jelikoz se na hre bude podavat v mirné mire alkohol, je hra pristupna pouze pro hrace
nad 18 let. Dékujeme za pochopeni.

Hraci prohlasuji, ze se budou chovat ohleduplné i vuci prostoram statniho hradu Lipnice
s védomim, Ze jde o narodni kulturni pamatku. Nebudou jakymkoli zplisobem poskozovat
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budovu ani jeji vybaveni, jakkoli zasahovat do omitky nebo poskozovat podlahu, na
rozlité tekutiny bez otaleni upozorni organizatory, aby je mohli uklidit.

Hraci se v pribéhu hry budou chovat ohleduplné i k rekvizitam a kostymum, které jim
budou svéreny.

Hraci se v prabéhu hry budou chovat ohleduplné k dalsim hracdm. Tak aby jim svym
chovanim nenarusovali hru (napf. debatou o nehernich vécech apod.) Pokud budou
potrebovat na chvili opustit roli, udélaji to vyhradné v prostorach které k tomu budou
smluvené.

Nase hry jsou nekuracké. Hraci-kuraci se budou v tomto sméru chovat ohleduplné. Pokud
ve hre budou kuraci, budou kourit vyhradné na misté, které k tomu bude predem
smluvené.

Zdravotni zajisténi

Béhem nasich her nedochazi k situacim, které by byly primocare nebezpecné nebo
ohrozujici. Ale nehoda se mlze stat i za zcela nepredvidatelnych okolnosti a jsme na to
pripraveni. V pribéhu vSech nasich dramatickych larpu je pritomny zdravotnik a jsme
pripraveni v pripadé nouze zavolat i rychlou lékarskou pomoc.

Prohlaseni o respektu viic¢i ndbozenskému vyznani, pohlavi a narodnosti

Tym autor( hry si uvédomuje, Ze ve hrach vyuziva redlie nékterych nabozZenstvi a
historie nékterych narodu. Rada postav vidi véci ¢ernobilym zjednodusenym pohledem,

jaky v ramci moznosti priblizeni k historii odpovida vidéni osob Zzijicich na daném misté v
dobé, kam nas hra prenasi. Snazime se priblizit mysleni a vidéni svéta lidi v historii.

Z toho divodu i vzhledem k genderu - postavy v nasich hrach se snazi priblizit
historickou realitu. Ta nebyla nabozensky, narodnostné a ni genderové vyrovnana a
korektni. Neni to proto, Ze bychom témito okolnostmi vyjadrovali vlastni postoje vaci
pravim mensin nebo pohlavi, ale proto, aby hra byla dramaticka, zabavna - a historicky
co nejveérnéjsi.

Ve hre presto mohou byt véci popsany zplsobem, ktery se zcela neshoduje s objektivnim
stavem véci nebo historie. Pripravujeme historické dramatické hry, ale ne dokument.
Konflikty a protiklady jsou ve hrach zamérné akcentované, nékdy zvelicené, nékdy
jednostranné a nékdy nespravedlivé k ur¢itému vyznani, predstaviteldm onéch vyznani
nebo prislusnikim nékterych narodi. Chceme hrace ubezpedit, Ze je to jen a pouze v
zajmu hry. Dobry pribéh potrebuje mit napéti, a napéti vytvari pravé vyostrené
konflikty. Neni v tom Zadné nase hodnoceni danych vyznani nebo narodu. Vsechny
narody, pohlavi a vyznani povazujeme za stejné hodnotné. Uprimné se omlouvame
kazdému, kdo by si myslel, Ze tyto prvky hry jsou Utokem na jeho vyznani, pohlavi nebo
narodnost - nic takového nemame v umyslu.
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Gender

Az na explicitné prezentované vyjimky maji vsechny postavy ve hre nastavené pohlavi a
jsou bud’ muzi nebo Zeny. Toto je soucast herniho designu a nemizeme ménit postavy
podle potreb jednotlivych hracu. Vzhledem k tomu, Ze nase historické hry se zaméruji
na urcitou Uroven historické vizualni autenticity, neni-li to explicitné uvedeno,
nehrajeme s crossgender postavami.

Jsme si védomi toho, Ze nékteri lidé se v genderové binarnim déleni neidentifikuji a ze
tito lidé existovali i v historii - nicméné v nasich hrach, neni-li to vyslovné uvedeno,
takové postavy nejsou.

Zaroven jsme v nasi hre jednoznacné vitame vSechny hrace bez ohledu na jejich
orientaci a gender identifikaci. Vybér charakteru postavy probiha v dialogu hrace s
organizatory hry a jsme velmi vstficni. Vsem hrac¢im se vzdy budeme snazit poskytnout
jim charakter, ktery jim vyhovuje. V nékterych hrach muzete hrat postavy, bez ohledu
na to, jaké ma skutecné pohlavi, nebo u postav uvadime, Ze jsou unisex a maji tedy dvé
varianty. Je to u danych her uvedeno v popisu a medailonku postav.

Upfimné se omlouvame kazdému, kdo by si myslel, Ze tyto prvky hry jsou utokem na jeho
vyznani, pohlavi nebo narodnost — nic takového nemame v umyslu.
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